Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 29016264

Fecha Generacion: 13/11/2022 10:50:46

A Junta de Andalucia

PROGRAMACION DIDACTICA

TECNOLOGIA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2022/2023

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Teatinos

ASPECTOS GENERALES

A.

CFASTIOMMOO W

Contextualizacion

. Organizacién del departamento de coordinacion didactica
. Justificacién legal

. Objetivos generales de la etapa
. Presentacion de la materia

Elementos transversales

. Contribucién ala adquisicidon de las competencias claves
. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodolégicas

Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion
Medidas de atencién ala diversidad

. Actividades complementarias y extraescolares

Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacién

M Adaptacién del horario a la situacién excepcional con docencia telematica

ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES

TECNOLOGIA - 2° DE E.S.O.
TECNOLOGIA - 4° DE E.S.O.



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cobd.Centro: 29016264

Fecha Generacion: 13/11/2022 10:50:46

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Teatinos

PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2022/2023

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencion en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado, y las medidas de
atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacion con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollardn y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones de las materias
o0 ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido en los Anexos I, lll y IV, mediante la
concrecion de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el
establecimiento de la metodologia didactica».

2. Ubicacion.

Nuestro centro es un centro nuevo. El primer afio se ubicé en las instalaciones de la Universidad laboral y
actualmente se encuentra en la calle Giordano Bruno, s/n. Durante tres afios fue una seccién de la Universidad
Laboral y en el curso 21/22 inicia su andadura como centro independiente. Tiene un Aula de PT y desde el curso
20/21 un aula especifica. Es un centro exclusivamente de ESO que cuenta con 6 primeros; 6 segundos, 6
terceros y 5 cuartos.

2.1 Programas educativos

2.2.1. Programa de centro bilingtie Inglés.

Programa permanentemente. Nuestro programa bilingie (dentro del Plan de Plurilingliismo de Andalucia)
pretende mejorar las competencias comunicativas de nuestro alumnado en lo que respecta al conocimiento y la
practica de la lengua inglesa; una mayor competencia en inglés propiciara en nuestro alumnado una mayor
movilidad y un mejor acceso a la informacién, mas alla de nuestras fronteras linguisticas, de forma que puedan
enfrentarse con garantias de éxito a los desafios y a las posibilidades de la sociedad actual.

La modalidad de ensefianza bilinglile no es la mera ensefianza de una lengua extranjera, y por tanto implica
cambios metodolégicos, curriculares y organizativos. El énfasis no estara en la lengua inglesa en si, sino en su
capacidad de comunicar y trasmitir conocimiento. El AICLE (aprendizaje integrado de contenidos y lenguas
extranjeras) intenta proporcionar la naturalidad necesaria para que haya un uso espontaneo del idioma en el
aula.

2.3 Planes y proyectos educativos que desarrolla:

Plan de igualdad de género en educacién Permanentemente

Plan de Salud Laboral y P.R.L. Permanentemente

Proyectos Centros T.D.E. Permanentemente

Convivencia Escolar

Proyecto Steam

Aldea - Proyecto Educacién ambiental para la comunidad

Forma Joven

Aula de Jaque
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Contra la violencia de género

PROA

Practicum Master de secundaria

3. Centros de educacién primaria adscritos
Centros adscritos:

29003890 - C.E.I.P. Maria Zambrano 50%
29009338 - C.E.I.P. Carmen de Burgos 75%
29011345 - C.E.I.P. Pintor Denis Belgrano 50%
29016185 - C.E.I.P. Almudena Grandes 75%

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estard integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

En este curso escolar de 2022-23, el Departamento de Tecnologia imparte las asignaturas de Tecnologia en 2°y

4° de ESO.

El reparto de la materia entre los profesores es el siguientes:

- JesUs Brenes Peinado: 2° de ESO bilingiie (Inglés).

- Alicia Villalta Lozano: 4° de ESO.

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacidon secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.

Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
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manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacién Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Tecnologia ha estado presente en el desarrollo del ser humano, moldeando la manera de relacionarse con su
entorno y configurando su forma de vida. El conocimiento, la investigacion, la innovacién y la busqueda de
soluciones alternativas son pilares basicos de una sociedad del siglo XXI que quiere avanzar y proporcionar a
sus ciudadanas y ciudadanos una buena calidad de vida y un auténtico estado del bienestar.

En esta materia converge el conjunto de técnicas que, junto con el apoyo de conocimientos cientificos y
destrezas adquiridas a lo largo de la historia, el ser humano emplea para desarrollar objetos, sistemas o entornos
gue dan solucién a problemas o necesidades. Es por tanto necesario dar coherencia y completar los aprendizajes
asociados al uso de tecnologias, realizando un tratamiento integrado de todas ellas para lograr un uso
competente en cada contexto y asociando tareas especificas y comunes a todas ellas. El alumnado debe adquirir
comportamientos de autonomia tecnoldgica con criterios medioambientales y econémicos.

La materia Tecnologia aporta al alumno o alumna ¢saber como hacer¢, al integrar ciencia y técnica, es decir,
épor qué se puede hacer¢ y ¢como se puede hacer¢. Por tanto, un elemento fundamental de la misma es su
caracter interdisciplinar. La actividad tecnolégica requiere conjugar distintos elementos que provienen del
conocimiento cientifico y su aplicacién técnica, pero también del caracter econdmico, estético, etc.

El sentido y valor educativo de esta materia estd asociado tanto a los diferentes componentes que la integran
como a la forma de llevar a cabo esta integracion. El principal de estos componentes es el proceso de resolucion
de problemas tecnol6gicos que juega un papel fundamental ayudando, no solo a la adquisicién de aprendizajes
conceptuales sino también al desarrollo de las competencias clave, demandadas por una sociedad cada vez mas
abierta, global y participativa.

F. Elementos transversales

La materia también contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del curriculo. A través
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del trabajo en equipo, la participacién colaborativa y el contraste de ideas basado en el respeto mutuo, permite
educar para la vida en sociedad. Colabora al uso critico de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
mediante el desarrollo de actividades que implican bdsqueda, edicién y publicacion de informacién. Fomenta la
igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqueza que aporta la diversidad,
creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos
necesarios que proporcionen analogas expectativas en salidas profesionales para la eliminacion del sesgo de
género en la eleccién de estudios posteriores. Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y
respetuosas con el medio ambiente, analizando criticamente los efectos del desarrollo cientifico y tecnolégico en
la evolucion social y sus repercusiones ambientales, y en los habitos de vida saludable, poniendo en valor el
respeto a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller.

La relacién de Tecnologia con otras materias queda implicita en los contenidos que la configuran y en las
actividades interdisciplinares que se desarrollan. Se establece una estrecha relacién con las materias que
contribuyen a facilitar la comprensién del mundo fisico: Matematicas o Fisica y Quimica. La materia de Geografia
e Historia tiene también un fuerte vinculo en el tratamiento de contenidos relacionados con la evolucion y el
desarrollo industrial y los cambios sociales que produce. Por (ltimo, se establece una relacion clara con el area
linguistica mediante el desarrollo de documentacidn de caracter técnico y su posterior exposicion oral, con la
adquisicién y uso de un vocabulario especifico.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia (CMCT) mediante el
conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, con el desarrollo de
habilidades para manipular objetos con precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas
matematicas de manera fuertemente contextualizada, como son la medicién y el calculo de magnitudes basicas,
el uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos o la resolucion de problemas basados en la aplicacion de
expresiones matematicas referidas a principios y fenémenos fisicos.

La adquisicion de la competencia digital (CD) colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos
y destrezas basicas para ser capaz de transformar la informacion en conocimiento, crear contenidos y
comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores democréaticos construyendo una identidad
equilibrada emocionalmente. Ademas, ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular
procesos tecnolégicos y programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el
icénico o el grafico, que posteriormente aplicara en esta y en otras materias.

Mediante la bisqueda, investigacion, analisis y seleccion de informacion util para abordar un proyecto, asi como
el analisis de objetos o sistemas tecnologicos, se desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el
aprendizaje auténomo, contribuyendo a la adquisicién de la competencia de aprender a aprender (CAA).

La aportacion a la competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se concreta en la propia
metodologia para abordar los problemas tecnolégicos y se potencia al enfrentarse a ellos de manera autbnoma y
creativa.

La materia ayuda a adquirir las competencias sociales y civicas (CSC) mediante el conocimiento de la
organizacion y funcionamiento de las sociedades, el analisis del progreso tecnolédgico y su influencia en los
cambios econémicos y de organizacion social que han tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de
resolucion de problemas tecnolégicos el alumnado tiene midltiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el didlogo, el respeto y
la tolerancia.

Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de blusqueda, analisis y selecciéon de informacion,
la lectura, interpretacion y redaccion de documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus
estructuras formales y la difusion puablica del trabajo desarrollado, se contribuye al desarrollo de la competencia
en comunicacion lingtistica (CCL).

Tecnologia también contribuye a la adquisicion de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC)
valorando la importancia que adquieren el acabado y la estética de los productos en funcién de los materiales
elegidos para su fabricacion y el tratamiento dado a los mismos, asi como facilitando la difusion de nuestro
patrimonio industrial.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educaciéon Secundaria Obligatoria
son las siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacién y la motivacién de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

En educacion, una labor esencial es adaptar el curriculo de referencia al contexto del centro escolar. Cada
profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el objetivo de conseguir una
ensefianza cercana a su comunidad educativa.

La materia Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su capacidad para generar y
fomentar la creatividad.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estardn orientadas a la resolucién de
problemas tecnolégicos y se materializardn principalmente mediante el trabajo por proyectos, en el que el
alumnado, partiendo de un problema o reto, deberd investigar, pensar, disefiar, implementar y, en ocasiones,
construir un objeto o sistema técnico que resuelva el problema o reto planteado y sin olvidar que muchos
problemas tecnoldgicos pueden resolverse mediante el analisis de objetos y trabajos de investigacion.

El trabajo por proyectos se desarrollard en varias fases diferenciadas: una primera en la que se propone un
desafio, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado reline y confecciona toda
una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una Ultima de evaluacion de todo el proceso
seguido. En el caso de proyectos que impliquen el disefio y construccidon de un objeto o sistema técnico en el
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aula-taller tendra especial relevancia la documentacion elaborada durante el proceso: la busqueda de
informacion relevante y (til, el disefio, la descripcion del funcionamiento del objeto 0 maquina construida, la
planificacién de la construccién, el presupuesto y la autoevaluacién del trabajo realizado. Este método debe
aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde para lograr el éxito no
se requiera la elaboracién de productos complejos, para alcanzar que el alumnado se cuestione el
funcionamiento de las cosas y determine los retos a resolver.

Mediante la metodologia de analisis de objetos, el alumnado estudiard distintos aspectos de estos y de los
sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que satisfacen y
los principios cientificos que en ellos subyacen.

En la aplicacion de estas estrategias metodolégicas se cuidaran los aspectos estéticos en la presentacion de los
trabajos asi como la progresiva perfeccion en la realizacién de los disefios graficos y en la fabricacién de objetos.
Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a las
preguntas que puedan surgir de sus propios comparfieros y comparieras y debatiendo las conclusiones.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen investigacion, se recomienda
trabajar textos tecnolégicos extraidos de Internet, revistas cientificas o periddicos, consultar paginas web de
organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la Energia,
empresas de suministro de energia y agua, el IDAE, empresas publicas de diversos sectores que muestren la
actividad tecnolégica andaluza y entidades colaboradoras. Asimismo, realizar visitas al exterior, principalmente a
espacios del ambito industrial, contribuira a acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado,
del patrimonio tecnoldgico e industrial andaluz.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias indicadas implicara disponer de
los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-taller.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

A. Clasificacién de procedimientos e instrumentos.

Entre las variadas categorizaciones respecto a procedimientos e instrumentos de evaluacién existentes, se ha
adoptado la que clasifica los procedimientos y correspondientes instrumentos de evaluacién en: a) instrumentos
de utilizacion continua, y b) instrumentos de utilizacion programada (instrumentos formales).

a. Los instrumentos de evaluacion de utilizacion continua

Permiten valorar preferentemente los procedimientos y las actitudes y serian la revision del cuaderno o carpeta
de trabajo, la observacion de sus actitudes, la participacion en las clases, la contestacion en el normal transcurrir
de las clases a preguntas orales, las intervenciones en la pizarra y cuantas otras que puedan observarse de
manera continua.

b. Los instrumentos de evaluacién de utilizacion programada

Permiten valorar preferentemente los conceptos y los procedimientos y serian la presentacion de trabajos,
lecturas de libros o articulos con su correspondiente evaluacién, pruebas escritas y orales, pruebas objetivas y
cuantas otras que puedan calificarse de manera discontinua.
En resumen, entre los procedimientos e instrumentos de evaluacion que podemos aplicar, como ilustracion,
estan:

1. Procedimientos de utilizacion continua. Observacion y andlisis de tareas.
Para estos procedimientos de evaluacion utilizaremos los siguientes instrumentos:

-Cuaderno de clase.

-Escala de observacion.

-Informes descriptivos.

-Participacion en clase, contestacion a preguntas orales e intervenciones en la pizarra.

2. Procedimientos Programados. Pruebas escritas, orales y trabajos.
Los instrumentos a utilizar seran:

-Pruebas escritas
-Proyectos de taller.
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-Laminas de dibujo.

B. Criterios de calificacion del aprendizaje del alumnado.

El departamento de tecnologia ha establecido en el apartado de "Perfil por area"( dentro de "Elementos y
desarrollos curriculares")la ponderacion correspondiente a los criterios de evaluacion para todos los niveles de la
materia.

Consideraciones sobre este apartado.

En la evaluacion de trabajos, pruebas y actividades que realice el alumnado se consideraran la expresion escrita
y la ortografia.

Las evaluaciones deben estar aprobadas para obtener la calificacion de aprobado en la evaluacion ordinaria.

Las actividades, tareas, y/o pruebas de recuperacion de las evaluaciones suspensas, se realizaran durante los
trimestres siguientes, adaptandose siempre a las caracteristicas de cada grupo de alumnado y sera el profesor o
profesora el que comunique dicho procedimiento al alumnado pertinente.

C. Recuperacion de la materia pendiente de cursos anteriores

Materias pendientes que tengan continuidad

- Alumnado de 3° de ESO con Tecnologias de 2° pendiente. La recuperacion del area la realizara el profesor o
profesora responsable de impartirla en 3° de ESO, integrando las actividades y/o pruebas que crea necesarias.
Materias pendientes que no tengan continuidad

- Alumnado de 4° de ESO con Tecnologia aplicada o Tecnologias de cursos anteriores pendiente. La Jefa/e del
Departamento se encargara de coordinar esta recuperacion con los tutores y tutoras correspondientes,
informando de los contenidos a recuperar y de las actividades y el calendario de las pruebas escritas a realizar.

J. Medidas de atencion ala diversidad

A
No es posible ensefiar y que todos aprendan del mismo modo o a igual ritmo, sino que cada persona aprende
con su manera de ser, de pensar, de sentir y de hacer. Este procedimiento exige que el alumnado se haga
responsable de su propio aprendizaje.
Las tareas que genera el proceso de resolucion de problemas se graddan de tal forma que se puede atender la
diversidad de intereses, motivaciones y capacidades de modo que todos los alumnos y alumnas experimenten un
crecimiento efectivo y un desarrollo real de sus capacidades.
Una primera adecuacion se lograra mediante el reparto de tareas entre los componentes del grupo, aunque
debera procurarse que en el reparto exista variedad y movilidad.
Las actividades manuales también se pueden servir como medio de atender a la diversidad de capacidades,
aunque debe de tenerse en cuenta que Tecnologias no es una materia con intencién profesionalizadora, sino
formadora de cualidades de tipo general a las que todos los ciudadanos y ciudadanas tienen derecho.
La posibilidad de graduar la dificultad de las tareas mediante la mayor o menor concrecion de su finalidad es
también interesante como respuesta a la diversidad. La concrecién de las tareas y el grado de autonomia del
alumnado son inversamente proporcionales.
Ademas, cabe guiar en mayor o menor medida el proceso de solucion, proporcionando al alumnado instrucciones
adecuadas, fuentes de informacién y objetos ejemplificadores; aunque con ello se corra el riesgo de coartar la
creatividad.
Para conseguir la adecuacién a la diversidad de intereses, se permite la eleccién entre una amplia gama de
problemas que son semejantes respecto de las intenciones educativas. Un mismo problema tiene mdltiples
soluciones tecnoldgicas entre las que el alumnado puede escoger, dependiendo de sus posibilidades.
Se ha puesto interés particularmente en atender la diversidad de intereses entre chicos y chicas superando todo
tipo de inhibiciones e inercias culturales, de forma que se promueva un cambio de actitudes sociales respecto a
la igualdad de derechos y oportunidades entre ambos sexos.

En los casos diagnosticados en la evaluacion inicial, se disefiardn las correspondientes adaptaciones
curriculares contando con el asesoramiento y colaboracién del Departamento de Orientacion.

K. Actividades complementarias y extraescolares
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Participacion en las siguientes actividades complementarias:

- Visita al "Museo aeronautico" del aeropuerto de Malaga. Participan los alumnos de 2°, 3° y 4° de ESO. Sin
fecha prevista, a la espera de concretar fecha y horario con la entidad.

- Actividades organizadas por el Ayuntamiento de Malaga. Participan los alumnos de 2°, 3°y 4° de ESO. Sin
fecha prevista, a la espera de concretar fecha y horario con la entidad.

- Visita al Centro de Ciencias Principia. Participan los alumnos de 2°, 3° y 4° de ESO. Sin fecha prevista, a
la espera de concretar fecha y horario con la entidad.

- Visita y participacién en la Feria Andaluza de Tecnologia (FANTEC). Se acuerda por unanimidad incluir
esta actividad extraescolar en la programacién. No es posible concretar fecha y horario, ya que depende de la
fecha en la que se celebre el evento.

- Visita al Parque de la Ciencias en Granada. Esta prevista para el mes de abril, aunque no es posible
concretar fecha y horario.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

M. Adaptacién del horario a la situacién excepcional con docencia telematica

Ante la posibilidad de una nueva suspension de la actividad docente presencial durante el curso 2021/2022 por la
evolucion de la pandemia provocada por la COVID-19 es necesario contar desde el inicio del curso con una
organizacion y planificacion que permita detectar y afrontar los aprendizajes imprescindibles que haya que
reforzar del curso anterior y una transicion factible a la ensefianza no presencial, si esta fuera necesaria. Con esta
finalidad, deberemos adaptar el Plan de Centro a las nuevas circunstancias, estableciendo las estrategias
organizativas necesarias y elaborar las programaciones didacticas contemplando tanto su implementacién en el
marco de docencia presencial como de docencia no presencial, en el supuesto en que se tuviera que llevar a cabo
esta modalidad. La redaccion, coordinacion y actualizacion de dicho documento seréa responsabilidad del Equipo
Directivo, informado el Claustro de Profesorado y aprobado en el Consejo Escolar del Centro. Adecuacién del
horario lectivo para compatibilizarlo con el nuevo marco de docencia En el supuesto que la autoridad competente
determinara la suspensioén de la actividad lectiva presencial para uno o varios Grupos de Convivencia Escolar del
Centro, para todo el alumnado del mismo o parte de ellos, la organizacién de la atencion educativa se adaptara a
la ensefianza a distancia, para lo que se tendra en cuenta:

- El desarrollo de las programaciones adaptadas a la docencia no presencial, con los reajustes necesarios en lo
gue corresponda a la priorizacion de contenidos y objetivos, las modificaciones de las actividades y la nueva
temporalizacion.

- Nueva distribucién horaria de las &reas/materias/modulos que permita una reducciéon de la carga lectiva
compatible con el nuevo marco de docencia no presencial. En consecuencia, no corresponde trasladar el mismo
horario y carga lectiva del marco presencial a la docencia no presencial.

- Priorizacion del refuerzo en los aprendizaje y contenidos en desarrollo sobre el avance en los nuevos
aprendizajes y contenidos. Los Centros y los Equipos Docentes en particular llevaran a cabo todas las
modificaciones y reajustes en sus programaciones teniendo en consideracion las caracteristicas de su alumnado.
Adecuacion del horario individual del profesorado para realizar el seguimiento de los aprendizajes alumnado y
atencion a sus familias Las modificaciones en el horario de las areas/materias/modulos, asi como en la atencion al
alumnado por via telemética, supondra a su vez, una modificacion en las tareas y funciones a desarrollar por el
profesorado (impartir docencia telematica, correcciéon de tareas, preparacion PROTOCOLO ACTUACION ANTE
LA COVID-19 42 I.E.S. (TEATINOS) 29016264 de actividades, reuniones de coordinacion, etc¢) pero no una
modificacion en su horario individual.

Exceptuando las situaciones excepcionales donde la Autoridad Sanitaria lo exija (comentados al principio de este
apartado), solamente en los casos en los que el municipio en el que se radique el centro docente donde se
imparte tercero y cuarto de ESO, Bachillerato, Formacion Profesional Inicial y Ensefianzas de Régimen Especial,
se encuentre en los niveles de alerta 3 0 4, el centro podra adoptar una organizacion curricular flexible para
adaptarse al documento de medidas de salud. Los modelos de organizacién curricular flexible que podran adoptar
los centros seran los siguientes: a) Docencia sincronica (presencial y telematica). b) Docencia en modalidad
semipresencial con asistencia parcial del grupo en los tramos horarios presenciales. Por otra parte, entre la
medidas para limitacién de contactos de la Consejeria de Salud y Familias para centros educativos, se indica que
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¢, Se garantizara la maxima presencialidad para todos los niveles y etapas del sistema educativo al menos en el
escenario de nueva normalidad, nivel de alerta 1y 2. En el nivel de alerta 3 y 4, en el caso excepcional de que no
se pudieran cumplir las medidas, se podria pasar a semipresencialidad s6lo a partir de 3° de la E.S.O.;,.
Asimismo, en cursos de 3°y 4° de la ESO se establecen a su vez dos posibles PROTOCOLO ACTUACION ANTE
LA COVID-19 44 |.E.S. (TEATINOS) 29016264 escenarios segun el nivel de alerta en el que se encuentre el
territorio donde se ubique el Centro: Niveles alerta 1 6 2; El tamafio de los grupos tendra como maximo las ratios
establecidas en la normativa aplicable. La distancia entre alumnos y alumnas sera de 1,5 metros pudiendo
flexibilizarse a 1,2 m. Niveles alerta 3 6 4; La distancia entre alumnos y alumnas sera de 1,5 metros, en¢, caso de
gue ésta no sea posible 0 no se puedan utilizar otros espacios o ampliar los ya existentes, se podria optar por
semipresencialidad Por otro lado, teniendo en cuenta la configuraciéon del Centro, para los niveles de 3° y 4° de
E.S.O. se asegura la distancia interpersonal en el aula de 1,2 m, pero no se puede asegurar la de 1,5m.

Como consecuencia de todo lo expuesto, en caso de nivel de alerta 3 y 4, es necesario optar por una
organizacion curricular flexible mediante docencia semipresencial. El sistema elegido es el de modalidad
semipresencial con asistencia parcial de esos niveles al Centro. En concreto, un nimero reducido de alumnos y
alumnas (5-7), se quedaria en su casa 1 dia a la semana (con docencia telemética o sincrona), asistiendo al
Centro los restantes 4 dias lectivos de la misma. Cada dia habria una rotaciéon del alumnado de cada grupo-
clase, consiguiendo de esta forma que la ratio disminuyese en estos niveles y se pudiese asegurar la distancia
interpersonal dentro del aula de 1,5m. Esta organizacion curricular duraria hasta la vuelta al nivel de alerta 1 o 2.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar
y publicar informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blusqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnoldgicos.

N° item |item
1 Fases del proyecto técnico: blisqueda de informacion, disefio, planificacién, construccién y evaluacion.
2 El informe técnico.
3 El aula-taller.
4 Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Bloque 2. Expresion y comunicacién técnica
N° item | item
1 Instrumentos de dibujo.
2 Bocetos, croquis y planos.
3 Escalas. Acotacion.
4 Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
5 Disefio grafico por ordenador (2D y 3D).
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
N° item | item
1 Materiales de uso técnico.
2 Clasificacion, propiedades y aplicaciones.
3 Técnicas de trabajo en el taller.
4 Repercusiones medioambientales.

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

N° item |item

1 Estructuras. Carga y esfuerzo.

2 Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan sometidos.

3 Tipos de estructuras.

4 Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia.

5 Mecanismos y maquinas.

6 Magquinas simples.

7 Mecanismos de transmision y transformacién de movimiento. Parametros basicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.

8 Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.

9 El circuito eléctrico: elementos y simbologia.

10 |Magnitudes eléctricas bésicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.

11  |Uso de simuladores para el disefio y comprobacién de circuitos.

12 | Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.

13 |Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.

14 |Generacién y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

Blogue 5. Tecnologias de Informacién y la Comunicacion
N° item | item

1 Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.

2 Sistemas operativos.

3 Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalacion de programas y tareas
de mantenimiento bésico.

4 Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.

5 Seguridad en la red.
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Contenidos

Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion

Ne jtem |item

6 Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
7 Acceso y puesta a disposicién de recursos compartidos en redes locales.

8 Programacion gréfica por bloques de instrucciones.
9

Entorno, bloques y control de flujo. Interaccion con el usuario y entre objetos. Introduccion a los sistemas
automaticos programados y robéticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos

Pag.: 12/44



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cobd.Centro: 29016264

Fecha Generacion: 13/11/2022 10:50:46

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Teatinos

B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto tecnolégico
desde su origen hasta su comercializacién, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en
la sociedad, proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social y empleando las tecnologias de la informacién y la comunicacién para las diferentes fases
del proceso tecnoldgico.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacién, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TECL. Disefia un prototipo que da soluciéon a un problema técnico, mediante el proceso de resolucién de
problemas tecnoldgicos.

Criterio de evaluacion: 1.2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando
los recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al medio
ambiente, valorando las condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los documentos
técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico, respetando la normalizacién y utilizando las TICs para
ello.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
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4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blusqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resolucidon de problemas tecnoldgicos.
1.2. El informe técnico.
1.4. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccién del prototipo.

Criterio de evaluacion: 2.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera)
aplicando criterios de normalizacion y escalas, conociendo y manejando los principales instrumentos del
dibujo técnico.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la bisqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.3. Escalas. Acotacion.
2.4. Sistemas de representacion grafica: vistas y perspectivas isométrica y caballera.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y
empleando criterios normalizados de acotacion y escala.

Criterio de evaluacion: 2.2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacion de
productos tecnolégicos, representando objetos mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones
de disefio asistido por ordenador.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
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distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 2. Expresiéon y comunicacién técnica
2.1. Instrumentos de dibujo.
2.2. Bocetos, croquis y planos.
2.5. Disefio gréafico por ordenador (2D y 3D).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnolégicos.
TEC2. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando cuando sea necesario
software especifico de apoyo.

Criterio de evaluacion: 2.3. Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el desarrollo de
un proyecto técnico, desde su disefio hasta su comercializacién.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blsqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnolégicos.
1.1. Fases del proyecto técnico: busqueda de informacién, disefio, planificacion, construccién y
evaluacion.
1.2. El informe técnico.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
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Competencias clave
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando propiedades.

Criterio de evaluacion: 3.1. Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los materiales de uso
técnico utilizados en la construccion de objetos tecnoldgicos, reconociendo su estructura internay
relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la bisqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
3.1. Materiales de uso técnico.
3.2. Clasificacién, propiedades y aplicaciones.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Explica cédmo se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales de uso técnico.

Criterio de evaluacion: 3.2. Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la

documentacién técnica al proceso de produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y

empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Contenidos

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

3.1. Materiales de uso técnico.
3.3. Técnicas de trabajo en el taller.
3.4. Repercusiones medioambientales.

Competencias clave
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los
materiales de uso técnico.
TEC2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras
experimentando en prototipos, identificando los distintos tipos de estructuras y proponiendo medidas
para mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la blsqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL1. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias que
configuran las tipologias de estructura.
TEC2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de los mismos en los elementos que
configuran la estructura.

Criterio de evaluacion: 4.2. Observar, conocer y manejar operadores mecéanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas, integrados en una estructura, calculando
sus parametros principales.
Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.5. Mecanismos y maquinas.
4.6. Maquinas simples.
4.7. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Parametros bésicos de los sistemas
mecanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecanicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
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Estandares
TECL. Describe mediante informacién escrita y grafica cémo transforma el movimiento o lo transmiten los
distintos mecanismos.
TEC2. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos mecénicos como las poleas y los
engranajes.
TECS. Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico.
TEC4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada circuitos mecanicos.

Criterio de evaluacion: 4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas, conociendo cOmo se generay transporta la electricidad y su impacto
medioambiental, describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las diferentes centrales
eléctricas renovables y no renovables.

Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.8. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica.
4.14. Generacion y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TECL. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversién.
TEC2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.
TEC3. Disefla utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos basicos y
experimenta con los elementos que lo configuran.

Criterio de evaluacion: 4.4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas bésicas, conociendo y calculando las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y
electronicos, y aplicando las leyes de Ohm y de Joule.

Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
Contenidos
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.10. Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas.
4.13. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

Criterio de evaluacion: 4.5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que proporcionen
soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar circuitos con operadores elementales a partir de un
esquema predeterminado, conociendo sus principales elementos, y la funcién que realizan en el circuito
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Contenidos
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Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas
4.9. El circuito eléctrico: elementos y simbologia.
4.11. Uso de simuladores para el disefio y comprobacion de circuitos.
4.12. Dispositivos electrénicos basicos y aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores,
baterias y conectores.

Criterio de evaluacion: 5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando el
conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos.
Objetivos
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion.
Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.1. Hardware y software. El ordenador y sus periféricos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
TECL. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave.
TEC2. Instala y maneja programas y software basicos.
TECS. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién,
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo informético (instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.); aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo
software libre de privativo; aplicando las destrezas basicas para manejar herramientas de ofimatica
elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de céalculo); y conociendo y utilizando
Internet de forma segura y responsable para buscar, publicar e intercambiar informacidén a través de
servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias
colaborativas).
Objetivos
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.
Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.2. Sistemas operativos.
5.3. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas:
procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de célculo. Instalaciéon de programas y tareas
de mantenimiento bésico.
5.4. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento.
5.5. Seguridad en la red.
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
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5.7. Acceso y puesta a disposicion de recursos compartidos en redes locales.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

TEC1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.

TEC2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Criterio de evaluacion: 5.3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos,
manejando un entorno de programacion, que permita resolver problemas y controlar sistemas
automaticos programados y robéticos sencillos, comprendiendo y describiendo su funcionamiento..
Objetivos
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacion digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.
Contenidos
Bloque 5. Tecnologias de Informacion y la Comunicacion
5.6. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
5.8. Programacion grafica por blogues de instrucciones.
5.9. Entorno, bloques y control de flujo. Interaccién con el usuario y entre objetos. Introduccién a los
sistemas automaticos programados y robdticos: sensores, elementos de control y actuadores. Control
programado de automatismos y robots sencillos
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.
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N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

TEC.1

Identificar las etapas necesarias para la creacién de un producto
tecnolégico desde su origen hasta su comercializacién, describiendo
cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad,
proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad
como de su posible impacto social y empleando las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnoldgico.

4,66

TEC.2

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo
utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de
economia, seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las
condiciones del entorno de trabajo y realizando adecuadamente los
documentos técnicos necesarios en un proceso tecnoldgico,
respetando la normalizacién y utilizando las TICs para ello.

TEC.1

Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y
caballera) aplicando criterios de normalizacién y escalas, conociendo
y manejando los principales instrumentos del dibujo técnico.

5,66

TEC.2

Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de
informacion de productos tecnologicos, representando objetos
mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de disefio
asistido por ordenador.

5,66

TEC.3

Explicar y elaborar la documentacion técnica necesaria para el
desarrollo de un proyecto técnico, desde su disefio hasta su
comercializacién.

TEC.1

Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los materiales
de uso técnico utilizados en la construccion de objetos tecnoldgicos,
reconociendo su estructura interna y relaciondndola con las
propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan
producir.

9,33

TEC.2

Identificar, manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacién técnica al proceso de produccion de un
objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de
seguridad y salud.

TEC.1

Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las
estructuras experimentando en prototipos, identificando los distintos
tipos de estructuras y proponiendo medidas para mejorar su
resistencia, rigidez y estabilidad.

11,66

TEC.2

Observar, conocer y manejar operadores mecanicos responsables de
transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura, calculando sus parametros principales.

TEC.3

Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de
conversion en otras manifestaciones energéticas, conociendo como
se genera y transporta la electricidad y su impacto medioambiental,
describiendo de forma esquematica el funcionamiento de las
diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables.

11,66

TEC.4

Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes
eléctricas bésicas, conociendo y calculando las principales
magnitudes de los circuitos eléctricos y electrénicos, y aplicando las
leyes de Ohm y de Joule.

3,33

TEC.5

Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que
proporcionen soluciones técnicas a problemas sencillos, y montar
circuitos con operadores elementales a partir de un esquema
predeterminado, conociendo sus principales elementos, y la funcién
gue realizan en el circuito

6,66
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TEC.1

Distinguir las partes operativas de un equipo informatico, localizando
el conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus
principales periféricos.

11,66

TEC.2

Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion,
manteniendo y optimizando el funcionamiento de un equipo
informatico (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.);
aplicando las destrezas basicas para manejar sistemas operativos,
distinguiendo software libre de privativo; aplicando las destrezas
basicas para manejar herramientas de ofimatica elementales
(procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de calculo); y
conociendo y utilizando Internet de forma segura y responsable para
buscar, publicar e intercambiar informacion a través de servicios web,
citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o
licencias colaborativas).

11,66

TEC.3

Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos
técnicos, manejando un entorno de programacién, que permita
resolver problemas y controlar sistemas automaticos programados y
robdticos  sencillos, comprendiendo y  describiendo  su

10,06

funcionamiento..

D. Unidades didéacticas: secuenciaciéon y temporizacion

Unidades didacticas

Namero |Titulo

Temporizacion

1 El Proceso tecnolégico.

Primera evaluacion.
Septiembre

Justificacion

Entender las fases del proceso de resolucion de problemas para la creacion e innovaciéon de productos.

Numero |Titulo

Temporizacion

2 Dibujo.

Primera evaluacion. Octubre.

Justificacion

mano y con herramientas informaticas.

Aprender a dibujar las vistas y perspectivas de objetos, acotar correctamente y aplicar las escalas. Dibujar a

Numero |Titulo

Temporizacion

3 Materiales y madera.

Primera evaluacién. Del 1 al
19 de noviembre.

Justificacion

Conocer y consolidar los conocimientos de los distintos tipos de materiales, caracteristicas y aplicaciones.

Numero |Titulo

Temporizacién

4 Metales.

Primera evaluacion. Del 22
de noviembre al 22 de
diciembre.

Justificacion

Entender la importancia de los metales en nuestra sociedad. Conocer los distintos tipos de metales,
caracteristicas y aplicaciones. Conocer la forma de obtener los metales.

Namero |Titulo

Temporizacién

5 Estructuras.

Segunda evaluacion. Del 10
al 28 de enero.

Justificacion

Comprender e identificar los diferentes tipos de estructuras, sus esfuerzos y elementos, asi como los usos
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en la vida real.

Namero |Titulo

Temporizacién

6 Electricidad.

Segunda evaluacion. Del 31
de enero al 18 de febrero.

Justificacion

eléctrica consumida.

Entender el concepto de corriente eléctrica , circuito y magnetismo. Conocer los componentes y tipos de
circuitos eléctricos; leyes y céalculos. Comprender los efectos de la corriente y su relacion con la energia

Namero |Titulo

Temporizacién

7 El ordenador.

Segunda evaluacién. Del 21
de febrero al 18 de marzo

Justificacion

Comprender la importancia del ordenador e informéatica como ayuda en los diferentes ambitos de nuestra
sociedad. Identificar componentes, entender el funcionamiento y conocer los periféricos asociados.

Namero |Titulo

Temporizacion

8 Sistemas operativos.

Segunda evaluacién. Del 21
de marzo al 8 de abril.

Justificacion

Familiarizarse con los sistemas operativos principales y conocer sus caracteristicas.

Numero |Titulo

Temporizacion

9 Ofimatica.

Tercera evaluacion. Del 18
de abril al 6 de mayo.

Justificacion

hojas de calculo como ayuda en nuestra tareas cotidianas.

Fomentar la utilizacion de herramientas informaticas para procesar textos, crear presentaciones y manejar

Numero |Titulo

Temporizacion

10 Servicios de internet.

Tercera evaluacion. Del 9 de
mayo al 27 de mayo.

Justificacion

Favorecer el uso de internet conociendo sus servicios y estructura. La utilizacidon de internet para buscar
informacion, facilitar el intercambio de ideas y comunicarnos de forma instantanea.

Numero |Titulo

Temporizacion

11 Lenguajes de programacion.

Tercera evaluacion. Del 30
de mayo al 17 de junio.

Justificacion

Los lenguajes de programacion son la base de las aplicaciones que utilizamos en los ordenadores de forma
habitual. Por todo ello se pretende que nos familiaricemos con dichos lenguajes conociendo su estructura y
diagramas de flujo; ello nos permitird crear un videojuego sencillo.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

El marco de trabajo de la disciplina es intrinsecamente competencial y basado en proyectos. Por tanto, el proceso
de enseflanza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de una forma natural las

competencias clave y el trabajo en equipo.

En el aula, la competencia en comunicacion linglistica (CCL) se fomentara mediante la interaccion respetuosa
con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las presentaciones en publico de sus creaciones y propuestas, la
lectura de textos en miltiples modalidades, formatos y soportes, la redaccion de documentacién acerca de sus
proyectos o la creacion de narraciones digitales interactivas e inteligentes. Por otro lado, el dominio de los
lenguajes de programacion, que disponen de su propia sintaxis y semantica, contribuye especialmente a la

adquisicion de esta competencia.
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La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se trabaja aplicando las
herramientas del razonamiento matematico y los métodos propios de la racionalidad cientifica al disefo,
implementacién y prueba de los sistemas tecnoldgicos construidos. Ademas, la creacidon de prototipos, que
solucionen problemas, de forma organizada y estructurada facilita el desarrollo del pensamiento mateméatico y
computacional.

Es evidente la contribucion de esta materia al desarrollo de la competencia digital (CD), a través del manejo de
software para el tratamiento de la informacion, la utilizacién de herramientas de simulacion de procesos
tecnoldgicos o la programacion de soluciones a problemas planteados, fomentando el uso creativo, critico y
seguro de las tecnologias de la informacién y comunicacion.

La naturaleza de las tecnologias utilizadas, que evolucionan y cambian de manera rapida y vertiginosa, implica
que el alumnado deba moverse en procesos constantes de investigacion y evaluacion de las nuevas herramientas
y recursos Yy le obliga a la resolucion de problemas complejos con los que no esta familiarizado, desarrollando asi
la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y, por tanto, la competencia aprender a aprender
(CAA).

También contribuye a la adquisicion de las competencias sociales y civicas (CSC), ya que el objetivo de la misma
es la unidn del aprendizaje con el compromiso social, a través de la valoracién de los aspectos éticos
relacionados con el impacto de la tecnologia y el fomento de las relaciones con la sociedad civil.

En este sentido, el alumnado desarrolla la capacidad para interpretar fenomenos y problemas sociales y para
trabajar en equipo de forma auténoma y en colaboracion continua con sus compafieros y compafieras,
construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades de cada uno y
valorando el impacto de sus creaciones.

La identificacion de un problema en el entorno para buscar soluciones de forma imaginativa, la planificacion y la
organizacion del trabajo hasta llegar a crear un prototipo o incluso un producto para resolverlo y la evaluacion
posterior de los resultados son procesos que fomentan en el alumnado el sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP), al desarrollar su habilidad para transformar ideas en acciones y reconocer oportunidades
existentes para la actividad personal y social.

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), ya que el
disefio de los prototipos y productos tiene un papel determinante, lo que permite que el alumnado utilice las
posibilidades que esta tecnologia ofrece como medio de comunicacion y herramienta de expresion personal,
cultural y artistica.

Finalmente, la Tecnologia tiene un ambito de aplicacién multidisciplinar, de forma que los elementos transversales
del curriculo se pueden integrar como objetos de los sistemas a desarrollar. En el aula se debe, prioritariamente,
promover modelos de utilidad social y desarrollo sostenible, fomentar la igualdad real y efectiva de géneros;
incentivar una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en el uso de las tecnologias informaticas y
de las comunicaciones; crear un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el uso de medios de comunicacion
electronicos, prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; procurar la utilizacion
de herramientas de software libre; y minimizar el riesgo de brecha digital.
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F. Metodologia

La materia de Tecnologia en Educacion secundaria obligatoria integra contenidos relacionados con los objetos
tecnoldgicos, los materiales con los que estan elaborados, los elementos basicos que permiten su
funcionamiento y los procesos asociados a su construccion, utilizacion y analisis. Aun cuando estos contenidos
aparecen distribuidos de manera separada en los diferentes bloques, se trata de aspectos que surgen de forma
marcadamente interrelacionada, por ejemplo, el aprendizaje de los materiales no puede hacerse de manera
desligada de su utilizacion.

Uno de los ejes vertebradores de los contenidos de esta materia, en sus aspectos estrictamente tecnoldgicos, es
el papel asignado a los proyectos.Pero el aprendizaje de estos contenidos exige la incorporacion del resto de los
contenidos, porque los proyectos se refieren a soluciones tecnoldgicas que utilizan determinados materiales,
exigen la eleccion de operadores y técnicas concretas, y requieren para su formulacion formas especificas de
representacion y de presentacion. Por otra parte, la resolucion de proyectos y la construccidon de prototipos
facilita la integracion de las distintas tecnologias, mecanica, electricidad, electrénica, neumatica, hidraulica,
resistencia de materiales, etc.

La manipulacion de los materiales y de los objetos en el taller, apoyada por la adecuada seleccion de
herramientas y técnicas, constituye un elemento esencial para conocerlos y utilizarlos adecuadamente. De este
modo, los contenidos conceptuales sobre los materiales, los operadores o los fenédmenos que permiten el
funcionamiento de las maquinas se aprenden en un contexto real.

El proceso tecnoldgico, que lleva a la cobertura de una necesidad o a la resolucion de un problema que puede
abordarse por medio de la tecnologia, se inicia con el planteamiento de la situacion y la identificacion de las
condiciones de trabajo. Surge, en primer lugar, la conveniencia de tener mayor informaciéon para conseguir
avanzar en posibles soluciones. En este punto se favorece el empleo y uso de herramientas informaticas de
basqueda de informacion, asi como revistas de uso técnico y documentacion disponible en la biblioteca del
centro. El modo en que se realice este proceso puede contribuir a la adquisicién de habilidades relacionadas con
la competencia digital.

El alumnado debe ser capaz, de forma autonoma, de desarrollar ideas que den solucién al problema. En la
medida en que la guia de este proceso se haga progresivamente mas distante se contribuye a una mayor
autonomia e iniciativa por parte de los estudiantes. Configurada la idea o solucién, el proceso de exposicion al
equipo de trabajo o al grupo completo contribuye a perfilar mejor los conocimientos y su aplicabilidad por parte de
quien lo propone y de a quienes se presenta. Para ello el docente debe facilitar la intervencion de cada miembro
de forma reglada respetando normas bdsicas de participacion en un debate y fomentando el empleo de
vocabulario especifico.

Los conocimientos adquiridos en el uso de herramientas informaticas como el procesador de texto, la hoja de
calculo y los programas de disefio grafico facilitan la realizacion de la documentacion técnica necesaria que
configura la memoria del proyecto. Inicialmente el profesorado dota al alumnado de saberes y habilidades
independientes de las aplicaciones informaticas, para que a partir de éstos, el alumnado pueda evolucionar y
desarrollar documentacion cada vez mas compleja y elaborada. El alumnado debe plasmar, en los distintos
documentos que configuran la memoria, la informacién de lo que quiere construir, cémo lo quiere construir, con
gué materiales, cuanto tiempo va a emplear, cuanto va a costar, las herramientas necesarias y el proceso de
construccion, sin olvidar detallar las normas de seguridad, orden y limpieza en el puesto de trabajo.

El conocimiento de las distintas herramientas y el correcto uso de las mismas facilitan el proceso de construccién
claramente ligado con los planos que el alumnado debe ser capaz de interpretar para poder fabricar el prototipo
disefiado. Mediante las escalas y el uso de instrumentos de medida el alumnado adquiere la competencia
matematica.

Es importante que el objeto disefiado se corresponda con el construido y que soporte los esfuerzos mecénicos
para una vida util adecuada. Se ha de evaluar también cada una de las fases del proyecto comprobando,
tiempos, costes, reparto de tareas, etc. El andlisis de todo el proceso permite elaborar propuestas de mejora o
incluso plantear soluciones alternativas si el prototipo no cumple alguna de las caracteristicas de funcionamiento
previstas. Esta reflexién y la realizacion de propuestas de mejora permiten la adquisicién de la competencia para
aprender a aprender.

G. Materiales y recursos didacticos
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Los recursos didacticos son instrumentos que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su uso estara en
consonancia con los objetivos, principios y orientaciones metodoldgicas y de evaluacion propuestos.

Las variadas y atractivas posibilidades que los medios didacticos ofrecen se intentaran aprovechar para
favorecer, enriquecer y motivar el desarrollo de aprendizajes en la materia.

a) Recursos impresos

- Libro de texto: Tecnologia 2° ESO. Ed. Santillana. Serie Inventa.
- Cuaderno de clase.

- Biblioteca del centro y del departamento.

- Prensa.

b) Aula taller y material del mismo con taller y tabletas electrénicas.
¢) Medios audiovisuales

- Documentos graficos.
- Videos.

- Equipo de sonido.

- Proyector.

d) Herramientas TIC

- Pizarra digital interactiva.

- Proyeccion de presentaciones.

- Simulaciones por ordenador de mecanismos, circuitos, etc.
- Internet.

H. Precisiones sobre la evaluacion
Sin especificar
I. UDI Bilingte: STRUCTURES.

UNIDAD DIDACTICA INTEGRADA BILINGUE: 2° ESO:

1. Area: Tecnologia / Nivel: 2° ESO / Profesor: Jesus Brenes.

2. Tematica: STRUCTURES.

3. Objetivos:

- Desarrollar las destrezas de comunicacion oral, Iéxico y expresion escrita en el aula.

- Entender mensajes o textos orales y escritos en inglés relacionados con la materia.

- Exponer oralmente o por escrito mensajes en inglés relacionados con la materia.

- Adquirir y emplear vocabulario en inglés especifico de la materia y relacionado con la

cultura y la lengua inglesa.

4. Descripcion de la actividad: los alumnos trabajaran contenidos de estructuras. En esta unidad didactica
integrada ellos realizaran las siguientes actuaciones:

- Identificar el tipo estructural de objetos y construcciones.

- Reconocer elementos estructurales dentro de un conjunto.

- Distinguir los tipos de esfuerzo a los que esta sometida una estructura.

- Disefiar y construir una estructura sencilla

5. Contenidos de la materia y linguisticos a estudiar:

- Fuerzas. Estructuras naturales y artificiales.

- Cargas y esfuerzos: traccion, compresion, torsion, flexion y cortante.

- Tipos de estructuras: masivas, adinteladas, abovedadas, trianguladas,

entramadas, neumaticas y colgantes.

- Principales elementos de las estructuras: pilar, viga, dintel, arco, zapata...

6. Herramienta o aplicacion de presentacién. Pdf; power point; video.

7. Exposicion: oral y escrita.

8. Temporalizacién: cuatro semanas, unas 12 sesiones.

9. Instrumento de evaluacién: Observacién Directa (OD), Cuadernos de Trabajo (CT), Informes escritos (1),
Pruebas Objetivas (PO) y Proyecto y Exposicidn, entre otras.

10. Recursos. Para llevar a cabo las actividades, se usaran los siguientes elementos: proyector, pizarra,
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ordenadores (tanto de aula como en el aula de informatica), material audiovisual, tanto videos como diapositivas,
cuaderno de trabajo del alumno, libro de Tecnologia, piezas de los diferentes mecanismos y estructuras
expuestas por el docente, hojas de apuntes suministradas por el docente, herramientas y materiales del taller de
tecnologia.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
TECNOLOGIA - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulaciéon de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando
los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que
resuelvan problemas tecnolégicos.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicidon de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de soluciones,
en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

Ne jtem

item

1

Elementos y dispositivos de comunicacién alambrica e inaldmbrica: telefonia movil y comunicacion via
satélite. Descripcién y principios técnicos.

2 Tipologia de redes. Conexiones a Internet.

3 Publicacién e intercambio de informacién en medios digitales.

4 Conceptos béasicos e introduccidn a los lenguajes de programacion.

5 Programa fuente y programa ejecutable, compilacién y ejecucién de un programa, algoritmos, diagrama

de flujo y simbologia.

6 Programas estructurados: constantes, variables, estructuras basicas de control, funciones, etc.

7 Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacién.

8 Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (I0T).
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
N° item |item

1 Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacion agua sanitaria, instalacion de

saneamiento.

2 Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.
3 Normativa, simbologia, andlisis y montaje de instalaciones basicas.
4 Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 3. Electrénica

N° item | item
1 Electrénica analdgica.
2 Componentes basicos.
3 Simbologia y analisis de circuitos elementales.
4 Montaje de circuitos sencillos.
5 Electrénica digital.
6  |Aplicacién del &lgebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos.
7 Funciones logicas.
8 Puertas légicas.
9 Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
10 |Descripcién y andlisis de sistemas electrdnicos por blogues: entrada, salida y proceso.
11 |Circuitos integrados simples.

Bloque 4. Control y robética

Ne ftem

ftem

1

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores.

Disefio y construccion de robots.

Grados de libertad.

Caracteristicas técnicas.

El ordenador como elemento de programacion y control.

Lenguajes bésicos de programacion.

~N o oA W(N

Arquitectura y caracteristicas bésicas de plataformas de hardware de control, ventajas del hardware libre
sobre el privativo.

Aplicacién de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacién con
prototipos disefiados.

Disefio e impresién 3D.
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Contenidos

Bloque 4. Control y robética

N° item | item
10 |Cultura MAKER.
Blogue 5. Neumaética e hidraulica
N° item |item
1 Andlisis de sistemas hidraulicos y neuméticos
2 Componentes.
3 Simbologia.
4 Principios fisicos de funcionamiento.
5 Montajes sencillos.
6 Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
7 Aplicacién en sistemas industriales.
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
N° item | item
1 El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
2 Andlisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnoldgicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
3 Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.
4 Adquisicion de hébitos que potencien el desarrollo sostenible.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién aldmbrica
e inalambrica.

Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, comprendiendo sus
fundamentos vy utilizandolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.

Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

1.1. Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica: telefonia mévil y comunicacion
via satélite. Descripcion y principios técnicos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TECL. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicacién alambrica e
inaldmbrica.
TEC2. Describe las formas de conexion en la comunicacion entre dispositivos digitales.

Criterio de evaluacion: 1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con
criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los principios basicos del funcionamiento de Internet
y las plataformas de objetos conectados a internet (IOT), valorando su impacto social.
Objetivos
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacion (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracion de programas que resuelvan
problemas tecnolégicos.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion
1.3. Publicacion e intercambio de informacién en medios digitales.
1.8. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos. Internet de las cosas (loT).
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.4. Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet empleando servicios de localizacion,
comunicacion intergrupal y gestores de transmision de sonido, imagen y datos.
TEC2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

Criterio de evaluacidn: 1.3. Elaborar sencillos programas informaticos.
Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacién

1.5. Programa fuente y programa ejecutable, compilaciéon y ejecucién de un programa, algoritmos,
diagrama de flujo y simbologia.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL1. Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver problemas utilizando un lenguaje de
programacion.

Criterio de evaluacion: 1.4. Utilizar equipos informaticos.

Objetivos
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.

Contenidos
Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion

1.7. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

Competencias clave
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
TEC1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y como
realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

Criterio de evaluacion: 2.1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una
vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacion.

Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.2. Otras instalaciones: calefaccidn, gas, aire acondicionado, domética.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
TECL. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.
TEC2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion, suministro de agua y
saneamiento, aire acondicionado y gas.

Criterio de evaluacion: 2.2. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.

Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas

2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TECL1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una vivienda tipo con criterios de eficiencia
energética.

Criterio de evaluacion: 2.3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones
gue contribuyen al ahorro energético.
Objetivos
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.3. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.

Criterio de evaluacion: 2.4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y
de los hébitos de consumo al ahorro energético.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 2. Instalaciones en viviendas
2.1. Instalaciones caracteristicas: instalacion eléctrica, instalacibn agua sanitaria, instalacion de
saneamiento.
2.4. Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Propone medidas de reduccion del consumo energético de una vivienda.

Criterio de evaluacion: 3.1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito
electrénico y sus componentes elementales.

Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Contenidos
Bloque 3. Electrénica

3.1. Electronica analégica.
Pag.: 33/44



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cobd.Centro: 29016264

Fecha Generacion: 13/11/2022 10:50:46

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Teatinos

3.2. Componentes bésicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Describe el funcionamiento de un circuito electronico formado por componentes elementales.
TEC2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: resistor, condensador, diodo y
transistor.

Criterio de evaluacion: 3.2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la
simbologia normalizada.

Objetivos
4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance, utilizando los
medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.9. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TECL1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos analégicos béasicos, empleando simbologia
adecuada.

Criterio de evaluacion: 3.3. Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos analégicos y digitales
elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el proceso tecnolégico.

Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.4. Montaje de circuitos sencillos.
3.5. Electronica digital.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
TECL. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos disefiados previamente.

Criterio de evaluacion: 3.4. Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole en la resolucion
de problemas tecnolégicos sencillos.

Objetivos
6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, comprendiendo sus
fundamentos y utilizadndolas para el tratamiento de la informacién (buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, publicar y compartir), asi como para la elaboracién de programas que resuelvan
problemas tecnoldgicos.
Contenidos
Bloque 3. Electrénica
3.6. Aplicacién del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
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Estandares
TECL. Realiza operaciones l6gicas empleando el algebra de Boole.
TEC2. Relaciona planteamientos l6gicos con procesos técnicos.

Criterio de evaluacion: 3.5. Resolver mediante puertas l6gicas problemas tecnolégicos sencillos.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
Contenidos
Bloque 3. Electronica
3.7. Funciones ldgicas.
3.8. Puertas logicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Resuelve mediante puertas logicas problemas tecnoldgicos sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.6. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar su
funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de estos sistemas.

Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus componentes.

Criterio de evaluacion: 3.7. Montar circuitos sencillos.

Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.

Contenidos
Bloque 3. Electronica

3.4. Montaje de circuitos sencillos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
TEC1. Monta circuitos sencillos.

Criterio de evaluacion: 4.1. Analizar sistemas automaticos y robéticos, describir sus componentes.
Explicar su funcionamiento.

Objetivos
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3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales,
diferenciando entre lazo abierto y cerrado.

Criterio de evaluacion: 4.2. Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un robot o
sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas y software de disefio e impresion 3D,
valorando la importancia que tiene para la difusién del conocimiento tecnolégico la cultura libre y
colaborativa.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacién procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
Contenidos
Bloque 4. Control y robética
4.1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos bésicos. Actuadores.
4.2. Disefio y construccion de robots.
4.9. Disefio e impresion 3D.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TECL. Representa y monta automatismos sencillos.

Criterio de evaluacion: 4.3. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su
funcionamiento de forma auténoma.
Objetivos
1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos, trabajando de
forma ordenada y metodica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de
distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
Contenidos
Bloque 4. Control y robética
4.8. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de hardware de control en la experimentacion con

prototipos disefiados.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TECL. Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que funcione de forma
auténoma en funcién de la realimentacion que recibe del entorno.

Criterio de evaluacion: 5.1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulicay
neumaética. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema cotidiano utilizando energia hidraulica o
neumatica.
Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 5. Neumética e hidraulica
5.1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

Criterio de evaluacion: 5.2. Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de
sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion segura en el manejo de circuitos
neumaticos e hidraulicos.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 5. Neumaética e hidraulica
5.2. Componentes.
5.3. Simbologia.
5.4. Principios fisicos de funcionamiento.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
TEC1. Identifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar
circuitos.

Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

Contenidos

Bloque 5. Neumética e hidraulica
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5.3. Simbologia.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la de resolver un
problema tecnoldgico.

Criterio de evaluacion: 5.4. Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o simuladores
informaticos, disefiando sistemas capaces de resolver problemas cotidianos utilizando energia
hidraulica o neumatica.
Objetivos
2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefo,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos, programas y sistemas
tecnoldgicos.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicibn de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 5. Neumética e hidréaulica
5.6. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
5.7. Aplicacién en sistemas industriales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
TEC1. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos bien con componentes reales o
mediante simulacion.

Criterio de evaluacion: 6.1. Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia.

Objetivos
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad

6.1. El desarrollo tecnologico a lo largo de la historia.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares

TEC1. Identifica los cambios tecnoldgicos mas importantes que se han producido a lo largo de la historia de
la humanidad.

Criterio de evaluacion: 6.2. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos mediante el analisis de objetos.
Objetivos
3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las
funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
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fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.
Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
TEC1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su funcion historica y la evolucion
tecnoldgica.

Criterio de evaluacion: 6.3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir habitos que
potencien el desarrollo sostenible.
Objetivos
5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.
7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.
Contenidos
Bloque 6. Tecnologiay sociedad
6.2. Analisis de la evolucion de objetos técnicos y tecnolégicos; importancia de la normalizacién en los
productos industriales.
6.4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.
Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
TEC1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnolégico a partir del andlisis de objetos, relacionado
inventos y descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.
TEC2. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econdmicas y sociales en cada periodo historico
ayudandote de documentacion escrita y digital.
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N° Criterio Denominacion Ponderacion %

TEC.1 Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion 6,34
alambrica e inalambrica.

TEC.2 Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion 1,66
digital con criterios de seguridad y uso responsable. Conocer los
principios basicos del funcionamiento de Internet y las plataformas de
objetos conectados a internet (I0T), valorando su impacto social.

TEC.3 Elaborar sencillos programas informaticos. 6,34

TEC.4 Utilizar equipos informéticos. 5

TEC.1 Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de 1,66
una vivienda y las normas que regulan su disefio y utilizacién.

TEC.2 Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.

TEC.3 Experimentar con el montaje de circuitos bésicos y valorar las
condiciones gue contribuyen al ahorro energético.

TEC.4 Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus 1
instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

TEC.1 Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacién de un circuito 4
electrénico y sus componentes elementales.

TEC.2 Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con 4
la simbologia normalizada.

TEC.3 Experimentar con el montaje de circuitos electrénicos analdgicos y 4
digitales elementales, describir su funcionamiento y aplicarlos en el
proceso tecnoldgico.

TEC.4 Realizar operaciones légicas empleando el algebra de Boole en la 4
resolucion de problemas tecnoldgicos sencillos.

TEC.5 Resolver mediante puertas légicas problemas tecnolégicos sencillos.

TEC.6 Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes. Explicar
su funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas importantes de
estos sistemas.

TEC.7 Montar circuitos sencillos.

TEC.1 Analizar sistemas automaticos y roboticos, describir sus
componentes. Explicar su funcionamiento.

TEC.2 Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el prototipo de un 4
robot o sistema de control que resuelva problemas, utilizando técnicas
y software de disefio e impresion 3D, valorando la importancia que
tiene para la difusion del conocimiento tecnoldgico la cultura libre y
colaborativa.

TEC.3 Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un 4
robot y su funcionamiento de forma auténoma.

TEC.1 Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y 4
neumatica. Disefiar sistemas capaces de resolver un problema
cotidiano utilizando energia hidraulica o neumética.

TEC.2 Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo 4
de sistemas. Principios de funcionamiento, componentes y utilizacion
segura en el manejo de circuitos neumaticos e hidraulicos.

TEC.3 Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para 4
representar circuitos.

TEC.4 Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o 4
simuladores informéticos, disefiando sistemas capaces de resolver
problemas cotidianos utilizando energia hidraulica o neumatica.

TEC.1 Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de la historia. 4
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TEC.2 Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el analisis de 4
objetos.

TEC.3 Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Adquirir 4
hébitos que potencien el desarrollo sostenible.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion
Unidades didacticas
Numero |Titulo Temporizacién
1 Tecnologia y comunicaciones. Del 15 de septiembre al 15
de octubre.

Justificacion

Analizar y conocer el mundo de las telecomunicaciones y los tipos de comunicacién que existen (alambrica e
inalambrica) y qué aspectos se deben tener en cuenta para elegir el mas adecuado.

NUumero |Titulo Temporizacién
2 Programacion. Del 16 de octubre al 15 de
noviembre.
Numero |Titulo Temporizacién
3 Instalaciones. Del 16 de noviembre al 20
de diciembre.

Justificacion

Conocer las instalaciones que dan servicio a una vivienda. Aprender a identificar los elementos que forman
parte de las distintas instalaciones del hogar (electricidad, agua potable, saneamiento, gas, calefaccion o aire
acondicionado).

NUumero |Titulo Temporizacién
4 Electrénica. Del 7 de enero al 7 de
febrero.

Justificacion

Abordar el mundo de la electrénica y aprender a construir circuitos eléctricos reales y en simuladores.
Identificar resistencias, diodos, transistores, potenciémetros, simuladores de circuitos, circuitos y
condensadores.

Numero |Titulo Temporizacién
5 Electrénica digital. Del 7 de febrero al 7 de
Marzo.

Justificacion

Conocer la electronica digital y sus particularidades. Conocer la légica binaria, el algebra de Boole, las
puertas légicas y los circuitos integrados. Convertir datos numéricos y de caracteres de texto.

NUumero |Titulo Temporizacién

6 Control automatico y robdtica. Del 7 de marzo al 7 de abril.

Justificacion

Acercarse al mundo de los controles automaticos y la robdética. Identificar las maquinas automaticas y el
funcionamiento de los sistemas de control.

Namero | Titulo Temporizacion

7 Neumatica e hidraulica. Del 14 de abril al 14 de mayo

Justificacion

Descubrir la importancia de la neumatica y la hidraulica. Identificar los componentes de un circuito neumatico
e hidraulico. Utilizar simuladores para construir circuitos neumaticos.

Namero | Titulo Temporizacion
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8 Historia de la tecnologia. Del 14 de mayo al 14 de
junio.

Justificacién
Analizar y conocer los principales periodos histéricos y su relacién con la tecnologia. Analizar los

descubrimientos clave y distintos inventos que revolucionaron la historia y la época en que fueron
inventados o descubiertos.

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

El marco de trabajo de la disciplina es intrinsecamente competencial y basado en proyectos. Por tanto, el proceso
de enseflanza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al integrar de una forma natural las
competencias clave y el trabajo en equipo.

En el aula, la competencia en comunicacién linglistica (CCL) se fomentara mediante la interaccién respetuosa
con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las presentaciones en publico de sus creaciones y propuestas, la
lectura de textos en multiples modalidades, formatos y soportes, la redaccion de documentacion acerca de sus
proyectos o la creacidon de narraciones digitales interactivas e inteligentes. Por otro lado, el dominio de los
lenguajes de programacion, que disponen de su propia sintaxis y semantica, contribuye especialmente a la
adquisicién de esta competencia.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se trabaja aplicando las
herramientas del razonamiento matematico y los métodos propios de la racionalidad cientifica al disefo,
implementacién y prueba de los sistemas tecnoldgicos construidos. Ademas, la creacién de prototipos, que
solucionen problemas, de forma organizada y estructurada facilita el desarrollo del pensamiento matematico y
computacional.

Es evidente la contribucion de esta materia al desarrollo de la competencia digital (CD), a través del manejo de
software para el tratamiento de la informacién, la utilizacion de herramientas de simulacién de procesos
tecnoldgicos o la programacion de soluciones a problemas planteados, fomentando el uso creativo, critico y
seguro de las tecnologias de la informacién y comunicacion.

La naturaleza de las tecnologias utilizadas, que evolucionan y cambian de manera rapida y vertiginosa, implica
que el alumnado deba moverse en procesos constantes de investigacion y evaluacion de las nuevas herramientas
y recursos Yy le obliga a la resolucién de problemas complejos con los que no esta familiarizado, desarrollando asi
la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y, por tanto, la competencia aprender a aprender
(CAA).

También contribuye a la adquisicion de las competencias sociales y civicas (CSC), ya que el objetivo de la misma
es la union del aprendizaje con el compromiso social, a través de la valoraciobn de los aspectos éticos
relacionados con el impacto de la tecnologia y el fomento de las relaciones con la sociedad civil.

En este sentido, el alumnado desarrolla la capacidad para interpretar fenémenos y problemas sociales y para
trabajar en equipo de forma autbnoma y en colaboraciéon continua con sus compafieros y compafieras,
construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades de cada uno y
valorando el impacto de sus creaciones.

La identificacion de un problema en el entorno para buscar soluciones de forma imaginativa, la planificacion y la
organizacion del trabajo hasta llegar a crear un prototipo o incluso un producto para resolverlo y la evaluacién
posterior de los resultados son procesos que fomentan en el alumnado el sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP), al desarrollar su habilidad para transformar ideas en acciones y reconocer oportunidades
existentes para la actividad personal y social.

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), ya que el
disefio de los prototipos y productos tiene un papel determinante, lo que permite que el alumnado utilice las
posibilidades que esta tecnologia ofrece como medio de comunicacion y herramienta de expresion personal,
cultural y artistica.

Finalmente, la Tecnologia tiene un ambito de aplicacién multidisciplinar, de forma que los elementos transversales
del curriculo se pueden integrar como objetos de los sistemas a desarrollar. En el aula se debe, prioritariamente,
promover modelos de utilidad social y desarrollo sostenible, fomentar la igualdad real y efectiva de géneros;
incentivar una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en el uso de las tecnologias informaticas y
de las comunicaciones; crear un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el uso de medios de comunicacion
electronicos, prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; procurar la utilizacion
de herramientas de software libre; y minimizar el riesgo de brecha digital.
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F. Metodologia

La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos y técnicos
necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnolégica, para aplicarlos al andlisis de objetos
tecnoldgicos cercanos, a su manipulacion, a su transformacion y a la emulacién del proceso de resolucion de
problemas.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes principios:

- Motivacion: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que estimulen su
curiosidad y alimenten su afan por aprender.

- Interaccion omnidireccional en el espacio-aula: se deben establecer conversaciones, debates, conexiones y

reflexiones en cuanto a la interaccion profesor-alumno; alumno-alumno y alumno consigo mismo.

- Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se aprende al margen de su uso, como
tampoco se adquieren destrezas en ausencia de un conocimiento de base conceptual que permite dar sentido a
la accién que se lleva a cabo. Asi, conjugamos el trabajo de los conocimientos con la amplitud y rigor necesarios,
por un lado, con aspectos bésicos para una actividad tecnolégica como las herramientas o las habilidades y
destrezas; entre ellas, la elaboracién de documentos de texto, presentaciones electronicas o producciones
audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la presentacion y documentacion de proyectos o presentacion de
informes relacionados con contenidos de otros bloques. La materia incluye contenidos que pretenden fomentar
en el alumnado el uso competente de software, como procesadores de texto, herramientas de presentaciones y
hojas de calculo. Estas herramientas informaticas pueden ser utilizadas conjuntamente con otros contenidos de
la materia, con la finalidad de facilitar el aprendizaje.

- Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicion y aplicacion de conocimientos en situaciones y contextos
reales es una manera 6ptima de fomentar la participacién e implicacién del alumnado en su propio aprendizaje.
Una metodologia activa favorece la resoluciéon conjunta de tareas, asi los miembros del grupo conoceran las
estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

- Importancia del método de proyectos: el proceso de resolucién de problemas se llevara a cabo por medio de la
aplicacién del método de proyectos, que comprende desde la etapa de planteamiento del problema hasta la
presentacion de la solucién. Todo ello favorecera la asimilacion de todo el proceso y de sus contenidos y
contribuir4, mediante la elaboraciéon de la documentacién con herramientas informaticas, a la mejora de la
comunicacién audiovisual, al uso competente de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion y al
fomento de la educacién civica al escuchar y respetar las soluciones presentadas por el resto del alumnado.

- Integracién de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia incorpora lo digital, ya

gue no podemos obviar ni el componente de motivacion que aportan las TIC al alumno ni su potencial didactico.
Asi, entre otras, contemplamos actividades donde puede requerirse la utilizacién de los dispositivos moéviles del
alumnado.

- Atencién a la diversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, el logro paso a paso.
Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no
alcanzar cada alumno, dentro de los principios de atencidn individualizada y educacioén inclusiva, todo aquello de
gue es capaz.

G. Materiales y recursos didacticos

Los recursos didacticos son instrumentos que facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su uso estara en
consonancia con los objetivos, principios y orientaciones metodoldgicas y de evaluacion propuestos.

Las variadas y atractivas posibilidades que los medios didacticos ofrecen se intentaran aprovechar para
favorecer, enriquecer y motivar el desarrollo de aprendizajes en la materia.

a) Recursos impresos

- Libro de texto: Tecnologia 4° ESO. Ed. Santillana. Serie Inventa.

- Cuaderno de clase.

- Biblioteca del centro y del departamento.

- Prensa.

b) Aula taller y material del mismo con taller y tabletas electrénicas
¢) Medios audiovisuales

- Videos..
- Proyector.
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d) Herramientas TIC

- Pizarra digital interactiva.

- Proyeccién de presentaciones.

- Simulaciones por ordenador de mecanismos, circuitos, etc.
- Internet.

H. Precisiones sobre la evaluacién
Sin especificar

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Teatinos
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